INFORMATIKA

A VYPOCTOVA TECHNIKA

4 hodinovy semindr

Pocet hodin tyzdenne: 4 hodinovy seminar
Ciel'ova skupina: IV. A,B,Ca V. E

Obsah predmetu je koncipovany tak, aby $tudentov pripravil na maturitné skdsky
z programovania, ale aj pokryva oblasti informatiky, bez ktorych sa na vysokej
Skole informatického zamerania nezaobidete. Ak chces maturovat’ z informatiky,
toto je pre teba td sprdvna cesta.

Buddcnost' je jasnd, budlcnost’ je INFORMATIKA.

Co vas tu éaka:

« KniZku Maturujeme v Pythone spoznds lepSie ako svoju cestu zo Skoly

domov

o Ak sa bude darit’, spoznads veci ako:

1.

2.

3.

10.

11.

12.

Ulamova 3$pirdla,

Problém Montyho Hala rieseny metédou Monte Carlo
Steganografiu

Benfordov zdkon vel'ych Cisel

Problém generovania bludiska

Problém 8 ddam

Zistis, ¢o je fom doomsday algoritmus
Zahrdme aj hru Zivota (Game of Life)

Zistis$ ako oskrabat’ web pomocou Pythonu ;o)
Poslat’ SMS-ku zadarminko

Ako ziskat’ text z pdf-ka

A samozrejme popri tom aj klasiky tkinter, numpy,requests, a
kopec inych modulov, ktoré budes potrebovat’

P.S: Milujem Comis Sans aj ked’ ostatni ho nendvidia :0)



